FR 2016

1 - SIX ADDITIONS (coeftficient 1) 17 - UN TRIANGLE EN DEUX (coefficient 17)
142, § em.
2 - LE LABYRINTHE (coefficient 2) 18- CASSE-BAGUETTE (cocflicient 19

la porte F.

3 - UN PEU DE LOGIQUE (coefficient 3)
4.

4 - LA MONNAIE DE MATH-PAYS (coefficient 4)
8 pieces.

S - LA MULTIPLICATION (coefficient 5)
12 096.

6 - LES QUATRE CARRES (coefficient 6)

7 - LE CHRONOMETRE (coefficient 7)
8 fois.

8 - UN ZERO EN PLUS (coefficient 8)
3.

9 - UN CARRE SEMI-MAGIQUE (coefficient 9)
42,

10 - SOMME DES CHIFFRES (coefficient 10)
9992,

11 - LE FERRY (coefficient 11)
4 h 30.

12 - CINQ NOMBRES A TROUVER (coefficient 12)
-3et8.

13 - SOMMET INTERPLANETAIRE (coefficient 13)
236.

14 - SOMMES DE DEUX PREMIERS (coefficient 14)
90.

15 - LE PATRON DE CUBE (coefficient 15)
13 %.

16 - PYRAMIDE DE NOMBRES (coefficient 16)
171 600.



